Digitaler Arbeitsalltag -
Pitch
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Ziel der Aufgabe ist es, dass die Teilnehmer:innen nach digitalen Alternativen
suchen, die ihnen Tatigkeiten und Handlungsabldufe im Arbeitsalltag erleich-
tern konnen. Abschlielend sollen diese Losungen dann fiktiven Vorgesetzten in
Form eines Pitches vorgestellt werden.

Ablauf

Die Ubung ist als Elevator Pitch mit vorangestellter Aufbereitung und Recherche
zu diesem angedacht.

Die Teilnehmer:innen teilen sich in Gruppen von je 4-5 Personen auf. Dann be-
richten sie sich gegenseitig von ihrem typischen Arbeitsalltag als Jugendarbei-
ter:in. Dabei sollen sie unter anderem tiber folgende Fragen nachdenken:

= Wie lassen sich ihre Aufgaben in einzelne Arbeitsschritte aufteilen?

» Durch welche Hilfsmittel werden sie dabei unterstiitzt?

= Welche weiteren Personen sind im Prozesses involviert?

» [st dieser Arbeitsschritt an einen bestimmten Ort (Biiro, Seminarstitte etc.)
gebunden?

Wenn die Gruppe damit fertig ist, tiberlegen sie gemeinsam, welche 3 dieser Ar-
beitsschritte sie aus ihrem Alltag gerne digitalisieren mochten oder Unterstiit-
zung durch ein digitales Tool o. d. haben mochten. Aus dieser Top 3 arbeiten sie
dann einen Pitch fiir ihre imagindren Vorgesetzten, den sie im Plenum vortra-
gen. Dabei kann die Moderation in die Rolle der Vorgesetzten einsteigen und ein
paar Gegenfragen stellen. Bspw.: Miissen wir das wirklich digitalisieren? Kostet
das nicht zu viel? Ist das nicht zu kompliziert? usw.

Die Teilnehmer:innen sollen dabei die Vorteile des Digitalisierens konkreter Ar-
beitsabldufe bspw. durch das Herausfinden eines gut passenden Tools oder das
Verwenden eines digitalen Gerdts in ihren Pitches betonen.

Hinweis zur Moderation

= Die Teilnehmer:innen sollen bei ihrem Pitch weniger ein konkretes Tool be-
werben, als den Vorteil des digitalen Arbeitens herausarbeiten.
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Hier geht es zur zentralen
Downloadseite der Materialien:

»bit.ly/dja-material«

5.2 Arbeitsalltag


https://www.digitalejugendarbeit.de



