Test me if you can

@Trainer:innen - Moderationsbriefing - 5.4

Ziel dieser Ubung ist es, dass die Teilnehmer:innen einen Uberblick iiber die
Kompetenzbereiche des Europdischen Digitalkompetenzrahmens DigComp be-
kommen und ihre eigenen Fahigkeiten in diesem Kontext einschidtzen konnen.

Ablauf

Zum thematischen Einstieg stellen die Trainer:innen den Digitalkompetenzrah-
men der Europdischen Union DigComp, vor. Die Teilnehmer:innen erfahren so,
welche Kompetenzbereiche es gibt und bekommen diese anhand lebensnaher
Beispiele vorgestellt.

In einem zweiten Schritt durchlaufen die Teilnehmer:innen das Digitale Jugend-
arbeit-Selbsteinschatzungstool. Dies kann individuell oder in Kleingruppen ge-
schehen, je nachdem ob der Fokus eher auf Lernprozessen oder auf Selbstein-
schatzung liegen sollte.

In einem letzten Schritt reflektieren die Teilnehmer:innen ihre Eindriicke, ihre
Stiarken und Schwichen im Plenum und halten fiir sich fest, in welchen Kom-
petenzbereichen sie sich weiterentwickeln mochten und in welchen Bereichen
sie bereits Kompetenzen besitzen.

Hinweise zur Moderation

= Der Digitalkompetenzrahmen der Europdischen Union DigComp 2.1. findet
sich hier zum Download:
op.europa.eu/en/publication-detail /- /publication /3¢c5e7879-308f-11e7-
9412-01aa75ed71al /language-en

= Das Digitale Jugendarbeit-Selbsteinschatzungstool findet sich hier:
digitalejugendarbeit.de/tool/
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Hier geht es zur zentralen
Downloadseite der Materialien:

»bit.ly/dja-material«
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