Lerntipps-Matrix

@lrainer:innen - Moderationsbriefing - 5.4

In dieser Ubung entwickeln die Teilnehmer:innen konkrete Ideen und Mafnah-
men, um die eigenen digitalen Kompetenzen und Interessen zu stirken und zu
verfolgen.

Ablauf

Als thematischer Einstieg werden den Teilnehmer:innen die unterschiedlichen
Kompetenzbereiche des Referenzrahmens DigComp 2.1 vorgestellt und bei-
spielhaft erldutert. Dafiir sollte die Lerntipp-Matrix vorbereitet und genutzt
werden (siehe Trainingsmaterial 1). Ziel dieser Ubung ist es, dass die Matrix von
den Teilnehmer:innen befiillt wird. Dazu arbeiten sie jeweils 10 bis 15 Minuten
in wechselnden Zweiergruppen. Die Anzahl der Arbeitsphasen kann je nach zur
Verfiigung stehender Zeit variiert werden. Die Zweierteams suchen sich jeweils
einen Kompetenzbereich aus, zu welchem sie arbeiten mochten. Sie tauschen
sich anschlief}end in Bezug auf diesen aus und halten konkrete Lerntipps oder
Ressourcen auf Moderationskarten fest:

1) Wie hast du dir bisher (digitale) Fahigkeiten und Kenntnisse angeeignet?
Wie bleibst du an deinen digitalen Interessen dran?

2) Welche Informationsquellen und Lernressourcen nutzt/kennst du? Welche
Akteur:innen bzw. Fort- und Weiterbildungsangebote kennst du?

3) Welche Tipps und Hinweise hast du?

Die Teilnehmer:innen sollten darauf achten, dass sich die Matrix im Laufe der
Arbeitsphasen moglichst gleichmafiig befiillt und nicht zu viele Redundanzen
entstehen. Zum Abschluss der Ubung wird die Lerntipp-Matrix im Plenum
besprochen und Riickfragen werden gekldrt. Die Teilnehmer:innen haben im
Anschluss Zeit, individuell zu reflektieren, in welchen Kompetenzbereichen sie
sich weiterentwickeln mochten. Abschlieflend halten sie fiir sich selbst drei
konkrete Schritte fest, die sie dafiir unternehmen mochten.

Hinweise zur Moderation

= Fir diese Aufgabe muss vorbereitend die Lerntipp-Matrix erstellt werden.
Eine Anleitung dafiir findet sich in Trainingsmaterial 1.

= Der Digitalkompetenzrahmen der Europdischen Union DigComp 2.1 findet
sich hier zum Download:
op.europa.eu/en/publication-detail /- /publication /3¢c5e7879-308f-11e7-
9412-01aa75ed71al /language-en
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Hier geht es zur zentralen
Downloadseite der Materialien:
»bit.ly/dja-material«
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https://www.digitalejugendarbeit.de
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/3c5e7879-308f-11e7-9412-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/3c5e7879-308f-11e7-9412-01aa75ed71a1/language-en

| @lrainer:innen - Trainingsmaterial 1

Kompetenzmatrix

In dieser Ubung sollen die Teilnehmer:innen eine Lernmatrix mit konkreten Tipps erstellen, welche sie bei
der Entwicklung digitaler Fahigkeiten und Interessen unterstiitzen. Als Raster dient dabei der Europdische
Referenzrahmen fiir digitale Kompetenzen DigComp. Die einzelnen Kompetenzbereiche (siehe unten) wer-
den dafiir auf ein Metaplanpapier ibertragen. Die Teilnehmer:innen kdnnen ihre Lerntipps auf Moderati-
0 n s -
karten schreiben und den jeweiligen Kompetenzbereichen zuordnen. Es bietet sich an, die Lerntipp-Matrix
schon mit ersten Beispielen zu fiillen:

1) Daten und Informationen 0

= Bellingcat's Online Investigation Toolkit: cutt.ly/unTblrs
=  Mimikama und Corrective

2) Kommunikation und Zusammenarbeit

» Handysektor: handysektor.de - <~
» Einen MOOC oder einen Online-Kurs machen < : 4

3) Inhalts- und Medienentwicklung

= Eine neue App pro Monat ausprobieren
= Freie Bildungsmaterialien erstellen: open-educational-resources.de
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4) Privatsphare und Miindigkeit

» Bits und Bidume: bits-und-baeume.org/de
= So many tabs auf Instagram abonnieren

9) Problemfindung und Lésungsentwicklung
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= Youtube-Tutorials anschauen \ )

= Digitale Jugendarbeit-Self-Assessment machen

6) Digitalitat und Gesellschaft

» re:publica und Tincon besuchen .
= HIIG - Humboldt Institute for Internet and Society

= Breitband-Podcast horen

1) Digitalitat und Jugendarbeit

» Best-Practice-Sammlung: digitalyouthwork.eu

» Digitale Jugendbeteiligung: jugend.beteiligen.jetzt/digitale-partizipation /digitale-jugendbeteiligung
= Materialien und Publikationen von Verke: verke.org /en/materials/
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