|@Tei|nehmer:innen - Arbeitsmaterial 1 - Wissens-Station |

Was ist eigentlich Internet?

An dieser Station geht es um die Infrastruktur und die Funktionsweise des Internets.

Gebt bei der Suchmaschine eures Vertrauens »mapping the internet« [de: Kartierung des Internets] ein und staunt
auf der Bildersuche ein wenig tiber die unterschiedlichen Darstellungen.

Entscheidet euch: Guckt entweder das Video von Sendung mit der Maus ,Wie funktioniert das Internet” oder
.Wie funktioniert das Internet?” von Lesics Deutsch, bspw. auf YouTube an.

Schreibt danach eure Eindriicke zu den Videos auf das ausliegende Flipchart. Zum Beispiel: Was ist am Maus-
Video (noch) aktuell? Wo ist das Lesics Video zu detailliert oder unverspielt?

Betrachtet im Anschluss nochmal die Karten des Internets vom Anfang und versucht euer soeben gesammeltes
Wissen dort einzuordnen.

Arbeitsauftrag

Malt eure eigene Internet-Karte und pinnt sie an das Board. Das kdnnte bspw. die Internet-Infrastruktur in
eurem Jugendclub oder bei euch zuhause sein. Alternativ konnt ihr euch aber auch in abstraktere Darstellungen
reindenken und eure personliche Internetnutzung in eine Karte tibertragen.
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Was sind eigentlich Algorithmen?

An dieser Station geht es um die Funktionsweisen und die verschiedenen Arten von Algorithmen.

Algorithmen sind grundsatzlich Anweisungen, wie bestimmte Aufgaben schrittweise gelost werden. Von ihnen
gibt es Unmengen und die ersten wurden schon im antiken Griechenland fiir die Losung mathematischer
Probleme verwendet. Algorithmen sollte man sich also erstmal nicht als die einzelnen Zeilen Programmiercode
vorstellen, sondern eher wie die Befehle, die das jeweilige Programm ausfiihren soll.

Wenn iiber Algorithmen im Internet, in Apps oder beim Thema kiinstlicher Intelligenz gesprochen wird, sind
allerdings sehr spezifische Algorithmen gemeint. Diese spezifischen Algorithmen lassen sich grob in vier
Kategorien einteilen:

= Priorisierung: Eine geordnete Liste erstellen
= Google Suche sortiert und ordnet bspw. Webseiten danach, wie relevant sie zu deiner Anfrage sind
»  Klassifizierung: Auswahl einer Kategorie
=  Algorithmen, die im Internet personalisierte Werbung schalten, sortieren dich in eine Kategorie, je
nachdem fiir welche Produkte du dich wahrscheinlich interessierst
= Assoziation: Verbindungen finden
» FEin Onlineshop zeigt dir weitere Produkte an, an denen du Interesse haben konntest, auf Basis der
Produkte, die du dir ansiehst
= Filtern: das Wichtige Isolieren
= Facebook, Twitter, Instagram oder TikTok filtern Posts, Stories und Reels auf Basis deiner bekannten
Interessen, um sie dir mafigeschneidert zu prasentieren

Zwei wichtige Dinge, die noch zu erwdhnen sind: Erstens sind die meisten grofleren Anwendungen solcher
Algorithmen aus mindestens zwei dieser Kategorien zusammengebaut. Und zweitens sind all diese
Algorithmen regelbasierte Algorithmen. Das bedeutet, dass ein Mensch genaue Regeln festgeschrieben hat, wie
Schritt fiir Schritt Anweisungen durchgefithrt werden, um eine Aufgabe zu 16sen. Abgesehen davon gibt es
auch noch maschinelles Lernen, aber dazu mehr an einer anderen Station.

Arbeitsauftrag

Um das ganze nun einmal zu veranschaulichen, werdet ihr selbst einen kleinen, regelbasierten Algorithmus zur
Priorisierung entwerfen!

Es gibt viele Fast-Food-Restaurants in eurer Umgebung, aber ihr wollt herausfinden, welches euer liebstes ist.
Dafiir geht ihr die folgenden Schritte durch, um einen Algorithmus zu erstellen, der euch bei dieser Aufgabe
helfen kann:

1. Uberlegt euch euer liebstes Fast-Food-Gericht, auf welches ihr die Restaurants testen wollt (bspw. Pizza,
Burger, Falafel, etc.)

2. Uberlegt euch Kategorien, auf die ihr die Gerichte auf einer Skala von 1-10 testen wollt (bspw: Teig/Brot,
Sofle, Gewiirze, Sattigung, Preis/Leistung, etc.)

3. Weist den von euch tiberlegten Kategorien eine Wertigkeit zu, also wie
ausschlaggebend ihr diese Aspekte findet (bspw. ,Mir ist besonders wichtig, wie
knusprig das Brot ist. Deswegen zahlt diese Kategorie doppelt!)

4. Herzlichen Gliickwunsch! Ihr habt einen regelbasierten Algorithmus zur
Priorisierung entworfen. Wenn ihr nun Gerichte probiert, konnt ihr diesen in
verschiedenen Kategorien Punkte geben und auf Grund der Punktzahl eine
geordnete Rangliste der Gerichte nach Restaurants erstellen!
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Was ist eigentlich
kunstliche Intelligenz?

An dieser Station geht es um die Funktionsweise und die Bedeutung von Kiinstlicher Intelligenz.

In der heutigen Zeit wird immer mehr {iber kiinstliche Intelligenzen (,KI“) oder zu englisch [AI] (,Artificial
Intelligence®) gesprochen. Erstmal sei gesagt, diese Begriffe bedeuten das gleiche.
Aber was genau ist iberhaupt eine KI?

KI kann nur schwer genau definiert werden, da es zuerst eine einheitliche Definition des Begriffes ,Intelligenz*
bendtigen wiirde. Wir kdnnen es uns aber einfach vorstellen, als Anwendungen, bei denen Computer eine
Aufgabe 16sen, fiir die es normalerweise einen Menschen braucht.

Das Verstindnis dieses Begriffes hat sich zudem {iiber die Zeit immer wieder verschoben. Taschenrechner
wurden bspw. auch mal als KI angesehen und die Popkultur brachte nicht selten eigene Vorstellungen des
Begriffs hervor. Doch von kiinstlichen Intelligenzen, die dem Menschen in jeder Hinsicht ebenbiirtig oder sogar
iiberlegen sind, sind wir weit, weit entfernt. Die komplexeste KI, die bisher je gebaut werden konnte, kann
gerade mal das Gehirn eines Wurms replizieren. Aber warum kommen uns Kls dann trotzdem oft so machtig
vor?

KIs konnen viele spezifische Aufgaben wesentlich schneller und, statistisch gesehen, besser absolvieren als
Menschen. Aber darin liegt der Knackpunkt: Einzelne, spezifische Aufgaben. So gruselig es auch sein mag,
wenn Kls Gesichter erkennen, selbstindig Autos bedienen oder Schachmeister in ihrem eigenen Spiel schlagen
kénnen, kann die jeweilige KI eben auch nur diese eine Sache.

Und wie machen das Kls? Das alles hangt mit Algorithmen zusammen, die an anderer Stelle (oder Wissens-
Station) erklart werden. Da sich immer mehr Kls in unseren Alltag einfinden, sollte man aber eines stets im
Hinterkopf behalten:

KIs sind statistisch gesehen fast immer besser als Menschen in sehr spezifischen einzelnen Aufgaben, aber
niemals perfekt oder unfehlbar. Deshalb konnen sie eine groflartige Hilfe fiir Menschen sein, um bessere
Entscheidungen in spezifischen Fillen zu treffen. Man sollte allerdings niemals allein auf eine KI vertrauen,
noch sollten ihre Vorschldge ganz missachtet werden, da man weif3, dass sie eben nicht perfekt sind.

Arbeitsauftrag

Uberlegt, an welchen Momenten ihr in eurem Alltag kiinstlichen Intelligenzen begegnet bzw. Programme
y»intelligent* handeln.
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Wie funktioniert eigentlich
maschinelles Lernen?

An dieser Station geht es um die Funktionsweise und die Bedeutung von maschinellem Lernen bzw. auf
englisch [Machine Learning].

Falls ihr jemals auf einer Webseite dazu aufgefordert wurdet, zu beweisen, ob ihr ein Mensch seid, indem ihr
kleine Bilder nach bestimmten Kriterien anklickt, herzlichen Gliickwunsch! Ihr habt schon mal einer
kiinstlichen Intelligenz beim maschinellen Lernen geholfen! Aber was heifdt das iiberhaupt und wie
funktioniert es?

Maschinelles Lernen bildet einen Bereich der Forschung um und Anwendung von kiinstlicher Intelligenz. Es
wird vor allem in Bereichen eingesetzt, in denen eine kiinstliche Intelligenz lernen soll, ein Problem zu l9sen,
fir das normalerweise ein Mensch nétig wire. Da es sich hierbei vor allem um die Auswertung von Daten
handelt und die Menge an vorhandenen Daten stetig exponentiell wichst, braucht es eine viel hohere
Bearbeitungsgeschwindigkeit. Diese wire fiir das menschliche Gehirn nicht moglich und daher tibernehmen
diese Arbeit Maschinen und Programme.

Dieser Vorgang wird spezifisch ,Lernen” genannt, da hier nicht eine genaue Anleitung fiir eine Sache
geschrieben und umgesetzt wird. Vielmehr soll eine kiinstliche Intelligenz auf Basis von bestimmten Daten und
Verarbeitungsmethoden selbst lernen, ein funktionierendes Auswertungsmodell zu kreieren. Dieses soll dann
immer wieder auf neue Situationen anwendbar sein.

Einfach gesagt: Ihr gebt einer Maschine Informationen, sagt ihr, was sie damit machen soll und ob sie es richtig
gemacht hat. Das ganze wiederholt ihr solange, bis die Maschine einen Weg gefunden hat, der fast immer richtig
funktioniert. Und dann wiederholt ihr das ganze mit immer wieder neuen Informationen.

Als einen kleinen Test um zu sehen, wie schwer es ist, genaue Anleitungen zu schreiben und warum es oft
besser ist, kiinstliche Intelligenzen einen eigenen Weg finden zu lassen, iiberlegt euch einmal, welche
Anweisungen ihr einer Maschine geben miisstet, damit diese zwischen Bildern von Bienen und Bildern von
Elefanten unterscheiden und diese immer korrekt zuordnen kann. Schaut euch in diesem Prozess verschiedene
Bilder an und versucht prizise zu beschreiben, welche Kriterien wie Farben, Grofle, Vorkommen, Hintergrund,
etc. euch in den Sinn kommen. Hinterfragt dabei die Kategorien und werdet ruhig immer kleinteiliger. ,Bienen
sind gelb.” ,Es gibt aber bestimmt auch Fotos mit gelben Elefanten.

Arbeitsauftrag

Spielt dieses Frage-Antwort-Spiel auf einem ausliegenden Flipchart aus und notiert entweder Kriterien fiir
Bienen bzw. Elefanten oder antwortet, warum die Kategorie noch nicht prizise genug ist.

Als kleine Bonusaufgabe konnt ihr euch das folgende Video angucken, um zu verstehen, wie das oben gezeigte
Problem mit maschinellem Lernen geldst werden wiirde. Es ist zwar auf englisch, aber dank KI gibt es sehr
akzeptable automatisch generierte deutsche Untertitel.
youtu.be/RgOHn5ZF4Uo
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Kiinstliche Intelligenzen bringen stets eindrucksvollere Werke hervor.
Mittlerweile kdnnen auf neuronalen Netzen basierte Programme ein
entsprechend beschriebenes Bild erzeugen - so abwegig und unrealis-
tisch es klingen mag. Ein Kaninchen gefillig? Wie wire es mit vier
Kaninchen? Und wie wiirde es aussehen, wenn die vier Kaninchen
vor dem Empire State Building eine Party machen?

Die besten ihrer Art sind aktuell DALL-E 2 von OpenAl und Imagen
von Google. Wohingegen beide KIs hochstwahrscheinlich kein
Problem haben werden mit den tanzenden Kaninchen, sind die fol-
genden Anwendungen noch nicht so ausgereift. Dafiir sind sie im
Gegenzug offentlich verfiigbar. Die Tools sind allerdings auf englisch
denn deutschsprachige Aquivalente gibt es wenige. Da kommt deepL,
ein (auch KI basierter) Ubersetzer, ins Spiel, der euch Anweisungen
fir die KI-Programme auf englisch iibersetzt. Probiert doch mal alle
Tools samt deepL aus und staunt, was KI-Technik so alles schon
moglich macht.
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KI kann man nicht nur anschauen, man kann sie mittlerweile auch horen. Bekannt
sind bspw. Sprachassistenten von Smartphones oder Smart-Home-Lautsprechern.
Manchmal darf es aber auch etwas kunstvoller sein, denn KI ist mittlerweile auch
in der Lage, Musik auszugeben.

Schaut euch dazu das kurze Video der internationalen Nachrichtenagentur
AFP Deutschland an: ,Kiinstliche Intelligenz vollendet Beethovens 10. Symphonie*

youtu.be/321.8No4C2co

Auf den folgenden Webseiten konnt ihr die Musikerstellung mithilfe von KI selbst
ausprobieren:

SOUNDRAW ist ein kostenloses Online-Tool, welches mithilfe einiger Parameter
nie dagewesene Tonanordnungen zusammenschniirt, die man sogar im Nachgang
bearbeiten kann. Achtung, das Tool ist auf englisch, aber hier reicht ein
Verstiandnis von Schlagworten. Helft euch sonst gegenseitig beim Verstehen. Nach
ein wenig scrollen kann man vorab eine Stimmung [mood], ein Genre, die
Videoldnge [length] und zusétzliche Details wie das Tempo oder bestimmte
Instrumente festlegen. Klickt man auf [CREATE MUSIC] werden auf Anhieb 15
verschiedene Song-Kombinationen erstellt, die mit einem Klick editiert werden
kénnen.

soundraw.io

Wen das (freundlich ausgedriickt) ,einfache” Webseitendesign nicht abschreckt, der
findet hier ein weiteres Tool zum Generieren von Musik, aber im Stile
verschiedener Kiinstler:innen. Ob Beatles, Eminem oder Lady Gaga - das Tool gibt
vier verschiedene Songausschnitte aus, wenn man auf ,Extend!" klickt. Man sollte
auflerdem noch ganz rechts bei ,Preview* ,mp3* ausgewihlt haben, sonst kann es
zu Fehlern kommen. Sogar unterschiedliche Instrumente kénnen eingesetzt bzw.
ausgeschaltet werden. mrcheeze.github.io/musenet-midi

T /
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»Hatte ich das damals zu meinen Schulzeiten gehabt..”,
konnte man sich bei den folgenden Programmen denken:
hier beim Erstellen von Texten. Leider gibt es
auch hier keine guten deutschsprachigen kostenlosen und
einfach austestbaren Tools, deswegen sind wieder ein paar
auf Englisch dabei.

Fiir den Anfang kann man hier ein
wenig schmunzeln bzw. durchatmen,
dass es im deutschsprachigen Raum
noch nicht so genau einhergeht: Die
Universitit Wien beherbergt einen
Adorno-Textgenerator, der vielleicht
die ein oder andere Person zum
Schmunzeln bringen
kann.
homepage.univie.ac.at
christoph.reuter/reuter

adorno.php

Postmoderne Essays, die sprachlich ein
wenig besser ausgereift sind, gibt es bei else-
where.org zu bestaunen. Achtung: Der Text-
generator denkt sich nicht nur das Essay,
sondern auch die Fufinoten samt dort ange-
gebenen Quellen aus.

Wenn ihr gleich zweimal KI ausprobieren
mochtet, lasst euch erst einen post-
modernen Aufsatz ausgeben und
iibersetzt ihn dann mithilfe des KI-
Ubersetzers deepL. Sonst gibt es auf
elsewhere.org auch noch weitere
Generatoren wie den Bandnamen-Generator.
elsewhere.org/pomo
deepl.com/translator

L

Das hitte es aber wirklich zu Schul-
zeiten geben sollen. Ein Tool, welches
den eigenen Text schon nach einem
vorgegebenen Satz weiter schreibt -
so lang wie man mochte. Dieses ist Wer sich nicht zu schade ist,
leider komplett auf einen Account zu erstellen,
englisch, aber das Tool findet im folgenden Blogarti-
spuckt bestimmt auch kel einige weitere auch

ein paar Sitze aus, wenn deutschsprachige Tools, die
man ,KI“ eingibt. man teilweise auch gratis austesten kann:
app.inferkit.com/demo search-one.de/automatisierte-textgenerierung
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Kaum zu glauben, aber
die abgebildeten
Personen existieren nicht
— sie wurde von einem
KI-basierten Programm
erstellt. Klickt her und

staunet.
Diese Diese Dieses Diese Wenn ihr genug gesehen Weitere das
Person Katzen Auto Schuhe habt, macht doch schnell  existiert
existiert existieren existiert existieren  noch dieses kleine Quiz: nicht gibt’s
nicht nicht nicht nicht Hier musst ihr immer auf hier
die Person
Qze| (@] [@E:E® klicken, von (@O
AL #i ;§.§ ?5: e der ihr P
ﬁe}fi 2 FLEEE puriss glaubt, dass |FEaTms
@25 @35 OhEo sic coht ist. | @S
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Jede Sprache konnen

Das Exponat vor euch ist ein Text in 8 verschiedenen Sprachen. Innerhalb der Google Ubersetzer App
(oder einer vergleichbaren App), sollt ihr die ,Kamera“-Funktion nutzen, um den abgebildeten Text

in eine euch bekannte Sprache zu {ibersetzen.

9 CAICBIF. LE2LPLIFEE.
CDAT—3VIE. BFERERTTIDTFR
N AX=DBREAL TAHLSIENSEDTT
TFEANCEUEEOBRZIE TS TOT T A
(I FEALEDHZE. AIZEN—ATLTOVFET. C
MEFEC. IXNTOERICIFHEDOEN HU X
(FHEFORFITIIROMBTT. ZD/H. AllTE
IEELFEONTLET

0 Merhaba, iyi guinler ve hos geldiniz!

Bu istasyon, sectiginiz bir ceviri uygulamasinin
metin-goriintii cevirilerini denemekle ilgilidir.
Metinleri veya konusulan dili cevirmenize yardimei
olan programlar neredeyse her zaman yapay zeka
tabanlidir. Bunun temel nedeni, her dilin kendi
gramerine sahip olmasi ve bir climlenin bir dizi
sozclikten ibaret olmamasidir. Bu nedenle YZ'ler
disiindiigiiniizden daha sik kullanilmaktadir.

1 l'ela oag, KAAnomépa Kat KaAwg npdate!
AUTOG 0 0TaOUOG adopa TN SOKIUN TWV
HMETAPPATEWV KEIPWEVOU-ELKOVAG HIAG
HMETAPPAOTIKNG EPAPHOYNG TNG ETIAOYNG 0AG.
Ta npoypduuata nmou oag Bonbolv va
HeTappdlete Keipeva N mpodopikd Adyo
BaoiCovTal oxedov MAvTa oTNV TEXVNTN
vonuoouvn. Auto cupBaivel Kupiwg emneldn kabe
YAwooa €xel TN SIKN TNG YPAUUATIKN Kal pia
npoTaon dev eival pia oeipd anod AEEeLG.
Emouévwg, ol TEXVNTA vonuoouvn
XpnotgomoloUvTtal cuxvotepa arod O,TL VOUIETE.

2 3ppaBcTBYiNTE, O6PLIN AeHb 1 [O6pO
noxanosaTtb!

3JTa cTaHumA nocsAleHa onpobosaHuio Nnepesoaa
TekcTa 1 N306pakeHnii B BbIGPaHHOM Bamu
npunoXeHun ana nepesoga. lNporpammbl,
nomoraroLme NepesoamTb TEKCTbI UK
pasroBOpHYIO peyb, NOYTK BCErga OCHOBaHbI Ha
WUCKYCCTBEHHOM WHTeNNeKTe. 3TO CBA3AHO C TeM,
YTO KaxObl A3bIK MMEeeT CBOIO rpaMMaTuKy, a
npeanoXeHue - 3To He NPOCTO Habop COoB.
Moatomy N ncnonbsyroTea yale, 4em Bbl
aymaerTe.
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© Labdien, laipni logti un laipni lagti!

Saja stacija izmeginiet izveletas tulko$anas
programmas teksta un attéla tulkojumus. Pro-
grammas, kas palidz tulkot tekstus vai mutvardu
valodu, gandriz vienmér ir balstitas uz maksligo 4
intelektu. Galvenokart tapéc, ka katrai valodai

ir sava gramatika un teikums nav vardu virkne.
Tapéc maksligos intelektus izmanto biezak, neka
varétu Labdien, laipni lagti un laipni lagti!

Saja stacija izmediniet izvéletas tulko$anas
programmas teksta un attéla tulkojumus. Pro-
grammas, kas palidz tulkot tekstus vai mutvardu
valodu, gandriz vienmeér ir balstitas uz maksligo
intelektu. Galvenokart tapéc, ka katrai valodai

ir sava gramatika un teikums nav vardu virkne.
Tapéc maksligos intelektus izmanto biezak, neka
varetu domat.

Ol4, boa tarde e bem-vindos!

Esta estacdo € para experimentar as traducdes de
imagens de texto de um aplicativo de traducao de sua
escolha. Os programas que ajudam vocé a traduzir
textos ou linguagem falada sdo quase sempre baseados
na IA. Isto se deve principalmente ao fato de que cada
lingua tem sua propria gramadtica e uma frase ndo é
uma seqiiéncia de palavras. Os Als sdo, portanto,
usados com mais freqiiéncia do que vocé imagina.

5 REF, THEF, PR

Ayhm R FERREFENENE N AR TR SOR-Ef
. FENMRENFE SRS MENEF LA EETAI
0 LE%ZE.jj%%EPTHQ%KﬁQEE’]'LN/A, m—"7
’7;#3_25 BER. Flt, AINERLEIRERNE
AN

ULIBPUBIA] G ‘YOSISI3NII0] SOUISIURI[ISeI] 4

YIS ¢ YISISSIY ¢ ‘YISTYIRLID T ‘YISDEMT, O ‘yostuedef 6
:3ssep1aA udyderdg uspua[o] Ur IST IX3T, 1

“P[USP UBW STE ‘Z)esul;] WNnz

198yney OS[e USWIWIOY ST "IST USIOA\ U0A SUNYI2Iuy SUldy Zies
ure pun Jey yrewurels) suadio a1y1 ayoeidg apaf ssep ‘uerep wd[e

10A 1391] Se(] "1121Seq Y] ISUID Jne ISWILII ISeJ PUIs ‘usjay aydeidg
19uaY01dsa3 19p0 USIXA], UOA UIZIDSID]() WIS AIP SYI[oMm
‘swrwrer3oiq ‘ussarqordnzsne [yep eurep ddy-sdunziasiaq() sour
ua3unz)9s19q()-PlIg-1Xa], SIp ‘WILIep 3 Y3 UONEIG I9S3Ip Uy
JUSWIWION[[IA Syo1[Ziay ute pun ey, using ‘offey

Bunsoq

» www.digitalejugendarbeit.de « 52


https://www.digitalejugendarbeit.de
https://translate.google.com/intl/de/about/

|®Tei|nehmer:innen-Arbeitsmaterial 10 - Exponat [552%a

Bildlug

Das folgende Exponat zeigt die Vision Al von Google: Ein ~Programm, —
M welches mithilfe eines Algorithmus versucht, einzelne Objekte im Foto zu o :’-f-:'i. o
identifizieren und sie zu analysieren. Wie viele Personen sind auf dem Foto? Was tragen | s g ¢ :;‘. i-’_?:_oi .
sie? Was tun sie? Welche Emotionen haben sie? Gibt es Text auf dem Foto? Wie sicht der | =7 " g Tman= o=
Hintergrund aus? Klingt fast schon ein wenig gruselig. Probiert es einfach aus: Ein :'3:3’:3-3._?9;;
Klick auf den Link bringt euch zur Produktseite von Google, auf welcher ihr nach | L ® < .25t
einmal runterscrollen eine Demo-Version findet, fiir die ihr euch nicht anmelden oder ® E'-._—._—'_TE:

registrieren miisst.

cloud.google.com/vision/

P ﬂ anzenapps Vielleicht etwails
alltagstaugli-
cher fiir die Funktion der Bilderkennung
sind sogenannte Pflanzen-Erkennungs-
Apps. Jene konnen Pflanzen nicht nur
identifizieren, sondern auch potenzielle
gesundheitliche Probleme erkennen: Zu
wenig Wasser, Pilzbefall, etc.
Apps, die solche Dinge erkennen
konnen, lassen sich ihre Datensitze
allerdings meistens bezahlen. Nicht
jedoch die App PlantNet. Damit konnt
ihr zwar nicht herausfinden, ob die
Pflanze von etwas schidlichem befallen
ist, aber immerhin den Namen anhand
der Bldtter oder der Bliite(n) bekommt
ihr heraus. Wenn ihr euch die App herunterlddt und jetzt keine Pflanzen zu Hand habt,
konnt ihr auch online nach Bildern von Pflanzen suchen und schauen, ob die App einen | { @ | =.
guten Job macht. = :- o S
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more Al stuff

Weil es zum Thema KI noch so viel mehr zu entdecken gibt, haben wir hier noch
ein paar Webseiten fiir euch, durch die ihr euch durchklicken konnt. Das ABER
dabei: Alles ist auf Englisch, daher auch der Titel dieser Station. Schaut euch die
folgenden Links daher am besten zu zweit oder dritt an und sprecht iiber das, was
ihr dort findet und wozu es niitzlich sein kdnnte. Verbringt am besten auch nicht
zu viel Zeit bei einer Sache, die ihr nicht versteht. Nicht
alle Anwendungen sind gut ausgereift oder leicht
verstiandlich dargestellt, trotz guter englischer

. /
Sprachkenntnisse. ‘ B OT o r N OT

Schreibst du mit einem
Bot oder mit einem echten

Menschen? Darum geht es
auf botor.no, alles weitere
erklart die Seite selbst.

Schreibst du mit einem
Bot oder mit einem echten [M[QERIO)

Ein Textadventure mit unendlich
vielen Moglichkeiten?

Gibt es! Das verbirgt sich hinter
der Webseite aidungeon.io
Hier kann man viel Zeit in Kl-
generierten Szenarien
verbringen und austesten, wie
die Anwendung mit den
merkwirdigsten Eingaben von
Nutzer:iinnen umgeht.

schliefenVollbild-verkleinern

KI.exe

Mithilfe der Lobe-App kann eine

eigene KI durch maschinelles Lernen
trainiert werden,

Gemeinsamkeiten bzw. Muster in Bildern
zu erkennen.

Was auch immer die KI erkennen soll,
kann vorher selbst festgelegt werden.
Augen offen bzw. geschlossen,

wie viele Finger gezeigt werden,
lachen oder nicht.

Der Kreativitdt sind kaum Grenzen
gesetzt,

vielleicht hochstens dem Bildmaterial,
welches man liefern kann.

Die Lobe-App gibt es leider bisher nur

%
.I'-E)

T2 o= bo'm fnie e fir Desktop-Gerite,

$imed R sie kann aber heruntergeladen und
P i kostenlos ausprobiert werden:
Traaart | lobe.ai
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